
NOM DU PERSONNAGE :

ÄGE : SEXE : 

TAILLE : POIDS :

YEUX : CHEVEUX :

TRAITS DE CARACTERE : 

DESCRIPTION SOMMAIRE :

DIVINITE PATRONNE : 

PUISSANCE
HABILETE
ENDURANCE
PERCEPTION
CONNAISSANCE
AURA
APPARENCE

REVITALISATION
FUITE
GUERISON

ARME DE PREDILECTION :

ARMES MAÎTRISEES :

PV INITIAUX

POINTS DE VIE

SCORE INITIAL SCORE TEMPORAIRE

DEGÂTS

GUERRIER SORCIER

L'AIDE DE LIBRA BOURSE

CHANCE POINTS DE FATIGUELES CARACTERISTIQUES
INITIALE PF INITIAUX

LES COMPETENCES

L'ARMURE ET LE BOUCLIER LES RATIONS

L'EQUIPEMENT

NOM PROTECTION MALUS

LES ARMES
PORTEENOM



 


